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SYNOPSIS

Dog lebt in Manhattan. Eines Tages beschliesst er, um seiner
Einsamkeit zu entfliehen, einen Roboter zu bestellen. Die beiden
werden zu den besten Freunden der Welt! Unzertrennlich geniessen
sie die Freuden von New York und beschliessen, an einem scho-
nen Sommertag an den Strand zu gehen. Doch nach der Freude
am Baden ist Robot vollig verrostet und gelahmt! Dog weiss nicht,
was er tun soll, und muss sich schliesslich dazu entschliessen, ihn
zurlickzulassen. Wahrend die Jahreszeiten vergehen, versucht Dog,
neue Freunde zu finden, wahrend Robot keine andere Wahl hat, als
zu trAumen. Eine Geschichte Uber Freundschatt, ihre Bedeutung und
inre Zerbrechlichkeit.

DIDAKTISCHE HINWEISE

Der Film und das Dossier richten sich an Lernende der
Primarschule. Die empfohlene Klassenstufe ist bei den
jeweiligen Kapiteln angegeben.

Das Unterrichtsdossier ist als Fundus zur Auswahl gedacht.

Es beinhaltet Aufgaben und Fragen fiir die Unterrichtsphasen
vor und nach dem Film.

Arbeitsblatter fUr Schilerinnen und Schiler sind mit
einem Stift-Symbol am oberen Seitenrand versehen:

Das Material ist facheriibergreifend sowie handlungs- und
situationsorientiert konzipiert.
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DES FILMS

DAS FILMPLAKAT

¢ Die Lehrperson betrachtet mit den Schiilerinnen und Schiiler das Filmplakat und bespricht im
Plenum:
- Um welche Figuren geht es im Fim? Wie sehen sie aus?
- Wie ist ihre Beziehung zueinander? Kénnten sie Freunde sein?
- Wo koénnte der Fiim spielen?
- Worum kénnte es im Fim gehen?
- Der Titel heisst auf Deutsch «Roboter-Traume». Was kdnnte das bedeuten?
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FREUNDSCHAFT: PHILOSOPHIEREN MIT KINDERN

Kommentar flir Lehrpersonen: Philosophieren mit Kindern

Philosophieren mit Kindern ist eine Unterrichtsform, welche [...] Schilerinnen und Schiler ab dem Kinder-
garten darin férdert, im gemeinsamen Gesprach Uber grundlegende Fragen nachzudenken [...]. Es handelt
sich dabei um einen Unterricht, in dem Kinder — oft ausgehend von einer kurzen Geschichte —im Gesprach
lernen, philosophische Fragen zu stellen und diese gemeinsam zu klaren. Die Lehrperson halt sich dabel

?;p‘es"'f/bn zurtick und lenkt nicht auf bestimmite inhaltliche Erkenntnisziele hin. Philosophische Gesprache sind gepragt
ly/BNAXPeZ durch inhaltliche Offenhett, Initiative der Schilerlnnen, Kontroversitat und Vieldeutigkeit.

¢ Die Lehrperson bespricht mit den Schiilerinnen und Schiilern Fragen rund um das Thema
Freundschaft und leitet eine philosophische Gesprachsrunde. Eine kurze Geschichte oder
verschiedene Leit- und Vertiefungsfragen kénnen den Einstieg erleichtern:
- Wann sagst du, dass jemand dein Freund oder deine Freundin ist?
- Was braucht es fur eine Freundschaft? Wann ist jemand nicht mehr dein Freund oder deine Freundin?
- Kann man mit Robotern befreundet sein? Falls ja, welche Eigenschaften muss ein Roboter haben, um als
Freund gelten zu kénnen?

Unterrichtsbeispiel mit Einstiegsgeschichte: <Kénnen Roboter Freunde sein?»

https://www.thnw.ch/de/die-fhnw/hochschulen/ph/institute/institut-kindergarten-unterstufe/professuren-am-iku/professur-bildungstheorien-
und-interdisziplinaerer-unterricht/pmk/ideen-und-anregungen-fuer-den-unterricht/media/02_roboter-sam.pdf

Philosophieren mit Kindern, Fachstelle PH FHNW. Materialien und Links

https://www.thnw.ch/de/die-fhnw/nochschulen/phy/institute/institut-kindergarten-unterstufe/profes-
suren-am-iku/professur-bildungstheorien-und-interdisziplinaerer-unterricht/pmk/ideenkiste

Knietzsche, der kleinste Philosoph der Welt:
Kurze Filme zu philosophischen Themen.

https://is.gd/bearkO
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DES FILMS

MIMIK: EMOTIONEN ERKENNEN UND ZUORDNEN

Kommentar flir Lehrpersonen: Emotionen im Film

Im Film entdeckt Robot durch den Kontakt mit Dog und im Verlauf des Films verschiedene Emotionen.
Es gibt sechs Hauptemotionen beim Menschen: Freude, Trauer, Wut, Ekel, Angst und Uberraschung.
Sie sind ein integraler Bestandteil aller Menschen, aber auch einiger Tiere, und zeigen sich oft deutlich im
Gesicht der Betroffenen. Dog und Robot sind keine menschlichen Wesen. Sie sind jedoch dusserst aus-
drucksstark, sodass man wahrend des gesamten Films nachvollziehen kann, was sie denken und flhlen.

¢ Die Lehrperson steigt in das Thema ein, indem sie vor der Klasse einen bestimmten
Gesichtsausdruck aufsetzt. Sie fragt anschliessend, wie sie gerade dreingeschaut habe.
Die Verkniipfung von Gefiihl und Mimik sollte deutlich gemacht werden:
- Wie fuhle ich mich, beziehungsweise was fUhle ich wohl, wenn ich so ein Gesicht mache’?»

¢ Die Lehrperson fragt die Schiilerinnen und Schiiler, welche Gefiihle und damit verbundenen
Gesichtsausdriicke sie kennen. Die Ergebnisse werden mit Hilfe von Emojis und entsprechender
Beschriftung auf einem Plakat festgehalten (siehe Beispiel). Gemeinsam versuchen sie, die
Filmbilder den entsprechenden Geflihlen zuzuordnen (Fundus S.6):
- Wie fUhlen sich wohl die Figuren aus dem Fim auf den Bildern”?
- Weisst du noch, wieso sie sich so gefUhlt haben?
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DIE FREUNDSCHAFT VON DOG UND ROBOT

¢ Im Film geht es um die Freundschaft zwischen Dog und Robot. Diese verandert sich und die
beiden empfinden viele verschiedene Gefiihle. Schaue dir die Bilder an und Uberlege: Wie kdnnte
sich die jeweils abgebildete Figur fiihlen, wenn sie an (die) Freunschaft denkt?
- Schreibe passende Adjektive auf oder zeichne passende Emojis zu den Bildem.

¢ Versuche, dich an das Ende des Films zu erinnern. Erzahlt euch gegenseitig, wie der Film ausgeht
und macht euch Gedanken zu folgenden Fragen:
- War das Ende fUr dich eher traurig oder schon?
- Wudrdest du sagen, dass Dog und Robot am Ende noch Freunde sind”?
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ROBOTER UND IHRE AUFGABEN

¢ Im Film kommen verschiedene Roboter vor. Schaue dir die Bilder an:
- Was konnte die Aufgabe der einzelnen Roboter sein? Woflr wurden sie gebaut?
- Erfinde deinen eigenen Roboter und zeichne ihn. Was kénnte er tun? Gib ihm einen Namen, der zu seiner
Aufgabe passt.
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FORMEN DER KOMIK

e Wann findest du etwas lustig? Besprecht in Zweiergruppen:
- Welche Filme oder Dinge findet inr besonders lustig. Woran liegt das?
- Welche Situationen habot inr schon erlebt, die lustig waren? Erzahlt einander davon.

e Lies den kurzen Text zu den Formen der Komik. Mache dir Gedanken zu folgenden Fragen und
besprecht anschliessend zusammen:
- Kennst du Beispiele fUr die verschiedenen Mittel, die uns zum Lachen bringen?
- Erinnerst du dich an lustige Szenen aus dem FIm? Warum waren sie lustig?
- Welche Mittel wurden im Film verwendet?

Formen der Komik
Es gibt verschiedene Formen und Mittel, um im Film oder Theater Komik zu erzeugen, wie zum Beispiel:
- Ubertreibung oder Untertreibung
- Behauptung des Gegenteils
- Grosse Unterschiede zwischen Realitat und Vorstellung
- Verwechslung, Missverstandnis, Irtum, Zufall

Quelle
https://drama- - Erzeugen einer peinlichen Situation
queen.info/wiki/ko- ‘

mik/ (vereinfacht) - Wiederholung

¢ Bildet Dreier- oder Vierergruppen und liberlegt euch eine méglichst lustige Szene. Ubt sie gut ein
und spielt sie der Klasse vor. Besprecht am Schluss in der Klasse:
- Was fandet ihr besonders witzig? Warum?
- Wurden unterschiedliche Mittel verwendet?
- Gibt es fUr euch Dinge, Uber die man keine Witze machen darf?
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DAUMENKINO: WIE AUS BILDERN BEWEGUNG ENTSTEHT

Kommentar fir Lehrpersonen: Wie aus Bildern Bewegung entsteht

Dass aus starren Bildern Uberhaupt die lllusion von Bewegung entstehen kann, liegt unter anderem an der
Tragheit der Augen. Diese nehmen ein einzelnes Bild etwas langer wahr, als es tatsé&chlich sichtbar ist.
Wenn man nun mehrere leicht unterschiedliche Bilder schnell genug hintereinander abspielt, kann das Ge-
him die Einzelbilder nicht mehr unterscheiden und vermischt sie stattdessen. Damit eine Bewegung dabei
moglichst fliessend wirkt, missen mindestens 12 Bilder pro Sekunde abgespielt werden. Am naturlichsten
fur das Auge wirkt ein solcher Bewegungsablauf bei 24 Bildemn pro Sekunde. Trickfilmmmacherinnen und
Trickfilmmmacher missen also fur eine Sekunde Fim mindestens 12 Bilder erzeugen. Das Phanomen lasst

sich auch bei Daumenkinos oder \WWunderscheiben beobachten.

Die Schiilerinnen und Schiller erstellen ein Daumenkino. Dafiir kann entweder die Vorlage auf den

folgenden Seiten verwendet, oder selbst eine Geschichte gezeichnet werden.
- Das Papier fur das Daumenkino sollte nicht zu dinn sein (mindestens 120 g/m?)

- Pro Daumenkino werden ca. 20 - 40 Bilder bendtigt
- Bei eigenen Zeichnungen ist wichtig, dass einfache Formen gewahlt werden, beispielsweise ein Ball, der

von einem Bildrand zum andern hUpft. Dabei ist es hilfreich, die einzelnen Stlicke zu nummerieren.
Ausserdem sollte fur die Bindung ein Randbereich von 1-2 cm freigelassen werden.

Daumenkinos fur Fortgeschrittene:

«The Flippist»

https://www.youtube.com/watch?v=SGwEVREYKLE
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https://www.youtube.com/watch?v=SGw6VREYkLE

* Anleitung Daumenkino:
- Schneide die Bilder aus und lege sie in der richtigen Reihenfolge aufeinander
- Fixiere den Stapel mit einem Tacker, einer Klammer oder einem Gummiband.
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DIE STADT NEW YORK

e Der Film spielt in der Stadt New York in den 1980er-Jahren. Lerne die Stadt kennen:
- Suche im Internet oder in einem Atlas nach einer Karte von New York City und finde heraus, wie die funf
Stadtteile heissen (Auf englisch «Boroughs» oder «Countys»).
- Schreibe sie auf und ordne sie auf der Karte zu.

4. 1
2.
1 3. 3
4.
2.
Quelle 5. 5.
https://
de.wikipedia.org/

wiki/Verwaltungs-
gliederung_von_
New_York_City)

¢ Im Film zeigt Dog seinem Freund unterschiedliche Sehenswiirdigkeiten im Stadtteil Manhattan:
- Suche im Internet nach den unten abgebildeten Sehenswiirdigkeiten aus dem Film.
- Zeichne mit Linien auf der Karte ein, wo sie zu finden sind.
- Eine Sehenswurdigkeit gibt es heute nicht mehr. Findest du heraus, was damit passiert ist?

Empire State Building Queensboro Bridge

World Trade Center Central Park
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DIE 80ER JAHRE

Kommentar fir Lehrpersonen: Die 80er Jahre

Rollschuhe, Super-8-Kamera und Ghettoblaster: Die Zeit, in der der Film spielt, ist vor allem an den Alltags-
gegenstanden und dem Stil der Kleidung zu erkennen. Die Zuschauerinnen und Zuschauer werden direkt in
die Atmosphére der 80er Jahre katapultiert. Was viele Lehrpersonen noch selber erlebt haben, ist Schi-
lerinnen und Schulern heute nicht mehr vertraut. Am Beispiel verschiedener Gegenstande aus dem Film
kénnen besonders technologische Entwicklungen diskutiert und nachvollzogen werden.

e Die Lehrperson betrachtet mit den Schiilerinnen und Schiiler verschiedene Bilder von
Gegenstanden aus dem Film und bespricht im Plenum:
- Schau dir die Gegenstande von damals an. Erkennst du sie und weisst du, wo sie im Film vorkamen”?
- Wie haben sie sich heute verandert?
- Wahle einen Gegenstand aus und versuche, die Unterschiede zu seinem heutigen Gegenstlick zu
benennen. Gibt es diese Art von Gegenstand heute noch? Wenn nicht, was hat ihn ersetzt?
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SEPTEMBER: DIE MUSIK IM FILM

Kommentar flir Lehrpersonen: Die Musik im Film

Musik ist im Film grundséatzlich von zentraler Bedeutung. Da «Robot Dreams» ohne Worte auskommt,
nimmt die Musik eine besonders bedeutende Rolle ein. Robot und Dog sind durch ein Lied miteinander
verbunden, das immer wieder vorkommt: Die beiden tanzen dazu im Central Park, Robot pfeift es in seinen
Traumen und es ist auch wieder zu héren, als Robot Dog am Ende durch das Fenster sieht. Das Lied wird
von der Band «Earth, Wind & Fire» gespielt, 1978 verdffentlicht und tragt den Titel «September».

¢ Die Lehrperson hért mit den Schiilerinnen und Schiilern das Lied «September» und zeigt das
Musikvideo. Im Plenum werden die Eindriicke besprochen:

- Kanntest du das Lied bereits vor dem Film?

- Ist es fUr dich eher ein trauriges oder frohliches Lied? Welche Stimmung 16st es in dir aus?

- In welchen Momenten kam es im Film vor?

- Worum konnte es in dem Lied gehen?

Earth, Wind & Fire: September

https://www.youtube.com/watch?v=Gs069dndIYk

¢ Die Lehrperson schaut mit den Schiilerinnen und Schiilern einige Textstellen und die Ubersetzung

genauer an und bespricht folgende Fragen:
- Warum kénnte der Regisseur dieses Lied ausgewahlt haben”? Findest du es passend?

Do you remember

The 21st night of September?

Love was changin’ the minds of pretenders
While chasin’ the clouds away

Our hearts were ringin’

In the key that our souls were singin’

As we danced in the night, remember
How the stars stole the night away?

My thoughts are with you
Holdin" hands with your heart to see you

Only blue talk and love, remember
[...] we knew love was here to stay

Now December
Found the love that we shared in September

The true love we share today

ROBOT DREAMS

Erinnerst du dich noch an die Nacht vom 21. September,
als die Liebe das ganze «Wir-sind-ja-nur-Freunde»-Getue
veranderte?

Wahrend wir die Wolken verjagten,

klangen unsere Herzen

in der gleichen Tonart, wie unsere Seelen sangen.

Als wir in der Nacht tanzten, erinnerst du dich,
wie die Sterne die Nacht stahlen?

Meine Gedanken sind bei dir,
halten Handchen mit deinem Herzen, um dich zu sehen

Nur tiefgrindige Gesprdache und Liebe, erinnerst du dich?
[...] wir wussten, dass die Liebe hier ist, um zu bleiben

Jetzt [ist] Dezember
Wir fanden die Liebe, die wir im September teilten

Die wahre Liebe, die wir heute teilen
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Bestimmt kennst du bereits einige englische Wérter, die in der Filmmusik vorkamen:

- Verbinde die englischen Warter mit der passenden deutschen Ubersetzung

Remember o

Love o
Night o
Cloud o
Heart o
Hand o

Hand

Wolke

Liebe

sich erinnemn

Nacht

Herz

e Suche im Internet nach der englischen Ubersetzung fiir die verschiedenen Monate und schreibe

ROBOT DREAMS

sie auf die jeweilige Zeile:

Januar

Februar

Mérz

April

Mai

Juni

Juli

August

September

Oktober

November

Dezember

Kennst du noch andere englische Wérter und deren Bedeutung?
- Schreibe sie mit der jeweiligen Ubersetzung auf
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AUS ALT MACH NEU: EINEN ROBOTER BASTELN

Kommentar fir Lehrpersonen: Upcycling

Der englische Begriff «Upcycling» setzt sich aus den Wortern «Up» und «Recycling» zusammen. Er be-
schreibt also den Vorgang, alten oder scheinbar nutzlosen Dingen einen neuen Sinn zu geben. Der Ge-
danke hinter dem Upcycling ist, weniger Dinge wegzuwerfen, gleichzeitig weniger Neues zu kaufen und
dadurch nachhaltiger zu leben. Denn im Gegensatz zum Recycling werden beim Upcycling die Materialien
tatsachlich aufgewertet. Analog zum Waschbar im Film, der Robot neues Leben einhaucht, kdnnen auch
die Schilerinnen und Schuler ein eigenes Upcycling-Projekt umsetzen.

e Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen einen Roboter aus Recyclingmaterialien bauen. Als Einstieg
kénnen Bilder von Strassenkiinstlerinnen und -Kiinstlern aus Kinshasa betrachtet werden, die
ganze Kostliime aus Abfall entwerfen.

- Alles, was man normalerweise wegwirft oder recycelt, kann verwendet werden: Konservendosen,
Eierkartons, Joghurtglaser, Saftflaschen, Schrauben und Muttern, Draht, kaputte Gegenstande.

Quelle

https://www.,

pinterest.ch/
Stephan Gladieu: Homo Détritus | Bilder von
Strassenkiinstlerinnen und -kiinstler aus Kinshasa
https://www.stephangladieu. fr/homo-detritus/

Quelle

https://www.,

stephangladieu.fr/
homo-detritus/
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ZAHLENBILD
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LABYRINTH: HILF DOG, ROBOT ZU FINDEN
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